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Introduction

Programación de Educación Plástica y Visual del Primer Curso de la E.S.O.

Decreto 43/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenación y se establece el currículo de la Enseñanza Secundaria Obligatoria del Principado de Asturias.

El artículo 36 del Decreto 74/2007, de 14 de junio, como se indica en el punto 5 de la circular de implantación, la programación se divide en dos partes.

Es necesario citar los elementos de la LOMCE que deben fundamentar el desarrollo de la programación: la contribución de la materia al logro de las competencias básicas y los estándares de aprendizaje establecidos para la etapa, los objetivos de la Educación Secundaria obligatoria, los objetivos generales del área de la Primera lengua extranjera y los indicadores de logro.

Exponemos a continuación el marco de coordinación sobre el que se concretaran las programaciones de cada curso en la segunda parte de este documento: los principios metodológicos, métodos de trabajo, libros de texto y demás materiales curriculares que se vayan a utilizar; los procedimientos e instrumentos de evaluación comunes a toda la materia, de acuerdo con los criterios de evaluación, los criterios que deben regir el desarrollo de medidas de atención a la diversidad y programas de refuerzo para recuperar los aprendizajes no adquiridos, cuando se promocione con evaluación negativa en la materia.

La correcta aplicación de este documento exige establecer un procedimiento de evaluación del proceso de enseñanza y revisión continua de la misma. Cada curso nos proponemos ciertos objetivos de mejora y pretendemos superar problemas y dificultades ya detectadas, pero inevitablemente también debemos enfrentarnos a nuevos retos que la práctica cotidiana y las necesidades concretas van generando. Todo esto impone una revisión continua y flexible de la aplicación de esta programación y sus presupuestos, para lo que es necesario vigilar su cumplimiento y evaluar la efectividad de la metodología aplicada, así como hacer propuestas de mejora, que deberán irse incorporando a lo largo del curso. 

Finalmente, la memoria final del departamento servirá para determinar qué modificaciones han resultado efectivas, y deben así incorporarse a la nueva programación, en qué medida se han alcanzado los objetivos propuestos y qué cuestiones deben plantearse como objetivo para el curso siguiente. Finalmente también corresponde recoger aquí la propuesta de actividades complementarias y extraescolares.

En la programación por curso recogemos aquellas cuestiones que por las características particulares de la materia (disponibilidad horaria, metodología propia, contenidos), por la edad y circunstancias de los alumnos, etc. deban matizarse dentro del marco general establecido en la primera parte, tanto para los principios metodológicos, como los procedimientos e instrumentos de evaluación, de acuerdo con los criterios de evaluación establecidos para cada materia.

Deben citarse específicamente los objetivos, contenidos y criterios de evaluación para cada curso que ordena el currículo, los criterios de calificación y los mínimos exigibles para obtener una evaluación positiva, así como la secuenciación y distribución temporal de los contenidos en el curso correspondiente. Es importante señalar que en este curso se incluyen según LOMCE, los estándares de aprendizaje y los indicadores de logro.

Una parte crecientemente significativa de la programación del curso será el desarrollo de las medidas de atención a la diversidad y de los programas de refuerzo para recuperar los aprendizajes no adquiridos, tanto de materias pendientes que deban recuperarse en el curso siguiente, como de aquellas partes del currículo que no hayan sido superadas adecuadamente en el momento oportuno del curso.

Es importante tener presente las diferencias de edad y desarrollo de los alumnos a la hora de concretar todas estas cuestiones, la metodología debe adaptarse muy significativamente también a la edad y grado de maduración emocional e intelectual de los alumnos, muy diferente desde 1º a 4º de la ESO, sin dejar de lado la problemática individual, la dinámica de grupos y los distintos estilos de aprendizaje y relación que profesores y alumnos inevitablemente desarrollan. Es por esto que una programación debe constituir una herramienta y una guía, pero no puede reducir al profesor a un instrumento intercambiable en la aplicación de un modelo rígido ni puede prever sobre el papel las necesidades y las circunstancias continuamente cambiantes de la vida en las aulas.

Contribución de la E.P.V. a la adquisición de las competencias básicas

Descripción del modelo competencial

En la descripción del modelo competencial se incluye el marco de descriptores competenciales, en el que aparecen los contenidos reconfigurados desde un enfoque de aplicación que facilita el entrenamiento de las competencias; recordemos que estas no se estudian, ni se enseñan: se entrenan. Para ello, es necesaria la generación de tareas de aprendizaje que permita al alumnado la aplicación del conocimiento mediante metodologías de aula activas. 

Abordar cada competencia de manera global en cada unidad didáctica es imposible; debido a ello, cada una de estas se divide en indicadores de seguimiento (entre dos y cinco por competencia), grandes pilares que permiten describirla de una manera más precisa; dado que el carácter de estos es aún muy general, el ajuste del nivel de concreción exige que dichos indicadores se dividan, a su vez, en lo que se denominan descriptores de la competencia, que serán los que «describan» el grado competencial del alumnado. Por cada indicador de seguimiento encontraremos entre dos y cuatro descriptores, con los verbos en infinitivo. 

En cada unidad didáctica cada uno de estos descriptores se concreta en desempeños competenciales, redactados en tercera persona del singular del presente de indicativo. El desempeño es el aspecto específico de la competencia que se puede entrenar y evaluar de manera explícita; es, por tanto, concreto y objetivable. Para su desarrollo, partimos de un marco de descriptores competenciales definido para el proyecto y aplicable a todas las asignaturas y cursos de la etapa. 

Respetando el tratamiento específico en algunas áreas, los elementos transversales, tales como la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación audiovisual, las tecnologías de la información y la comunicación, el emprendimiento y la educación cívica y constitucional, se trabajarán desde todas las áreas, posibilitando y fomentando que el proceso de enseñanza-aprendizaje del alumnado sea lo más completo posible. 

Por otra parte, el desarrollo y el aprendizaje de los valores, presentes en todas las áreas, ayudarán a que nuestros alumnos y alumnas aprendan a desenvolverse en una sociedad bien consolidada en la que todos podamos vivir, y en cuya construcción colaboren.

La diversidad de nuestros alumnos y alumnas, con sus estilos de aprendizaje diferentes, nos ha de conducir a trabajar desde las diferentes potencialidades de cada uno de ellos, apoyándonos siempre en sus fortalezas para poder dar respuesta a sus necesidades.

En el área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual.

En el área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera sistemática haciendo hincapié en los descriptores más afines al área.

Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología

El área es una oportunidad para utilizar el lenguaje simbólico así como la profundización en aspectos espaciales de la realidad y su representación gráfica. También en el área se entrenan procedimientos relacionados con el método científico, como son: la observación, la experimentación, el descubrimiento, la reflexión y el análisis.

Los descriptores que trabajaremos fundamentalmente serán: 

•
Respetar y preservar la vida de los seres vivos de su entorno. 

•
Tomar conciencia de los cambios producidos por el ser humano en el entorno natural y las repercusiones para la vida futura.

•
Comprender e interpretar la información presentada en formato gráfico.

Comunicación lingüística

Esta área contribuye a la adquisición de la competencia lingüística en la medida que favorece la comprensión y expresión oral y escrita al promover el conocimiento y la utilización del vocabulario específico referido a la expresión artística y al explorar diferentes canales de comunicación. 

Los descriptores que priorizaremos serán:

•
Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

•
Manejar elementos de comunicación no verbal, o en diferentes registros, en las diversas situaciones comunicativas.

•
Respetar las normas de comunicación en cualquier contexto: turno de palabra, escucha atenta al interlocutor…

En caso de centros bilingües o plurilingües que impartan la asignatura en otra lengua:

•
Mantener conversaciones en otras lenguas sobre temas cotidianos en distintos contextos.

•
Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar información y leer textos en cualquier situación.

Competencia digital 

Dentro del área aparecen contenidos que hacen referencia al entorno audiovisual y multimedia dando especial importancia al uso de herramientas tecnológicas, para la creación de producciones audiovisuales.

Para ello, en este área, trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

•
Utilizar los distintos canales de comunicación audiovisual para transmitir informaciones diversas.

•
Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicación.

•
Emplear distintas fuentes para la búsqueda de información.

Conciencia y expresiones culturales

El área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artística y cultural. Ya que se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y en la utilización de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plásticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen.

Por lo que en esta área, trabajaremos los siguientes descriptores: 

•
Mostrar respeto hacia el patrimonio cultural mundial en sus distintas vertientes (artístico-literaria, etnográfica, científico-técnica…), y hacia las personas que han contribuido a su desarrollo.

•
Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural. 

•
Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolución del pensamiento científico.

•
Expresar sentimientos y emociones mediante códigos artísticos.

•
Apreciar la belleza de las expresiones artísticas y las manifestaciones de creatividad y gusto por la estética en el ámbito cotidiano.

•
Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y cívicas

Esta área es una buena herramienta para potenciar la competencia social y cívica. En la medida que las producciones artísticas se pueden plantear como trabajo en equipo, siendo una oportunidad para fomentar la cooperación, el respeto, la tolerancia, etc. Por otra parte el fomento de la creatividad en el aula, lleva a valorar diversos enfoques y planteamientos.

Para ello entrenaremos los siguientes descriptores: 

•
Mostrar disponibilidad para la participación activa en ámbitos de participación establecidos.

•
Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

•
Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Esta área colabora en gran medida en la adquisición del sentido de iniciativa y espíritu emprendedor ya que en todo proceso de creación hay que convertir una idea en un producto y para ello se han de desarrollar estrategias de planificación, de previsión de recursos, de anticipación y evaluación de resultados. Este proceso, sitúa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autónoma. Todo esto, junto con el espíritu creativo, la experimentación, la investigación, y la autocrítica fomentan la iniciativa y el espíritu emprendedor.

Los descriptores que entrenaremos son:  

•
Ser constante en el trabajo, superando las dificultades.

•
Priorizar la consecución de objetivos grupales sobre los intereses personales.

•
Configurar una visión de futuro realista y ambiciosa.

•
Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

Aprender a aprender

Esta materia contribuirá a la competencia para aprender a aprender en la medida

en que favorezca la reflexión sobre los procesos y la propia experimentación creativa, ya que esta implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, así como la aceptación de los propios errores como instrumento de mejora.

Los descriptores que entrenaremos son:  

•
Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del aprendizaje.

•
Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, crítico, emocional, interdependiente…

•
Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en función de los resultados intermedios.

•
Evaluar la consecución de objetivos de aprendizaje.

Objetivos

La enseñanza de la Educación plástica y visual en este curso tendrá como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades: 

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma crítica las imágenes del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservación y mejora. 

3.Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias (histórico, artístico, arqueológico, etnográfico, histórico-industrial y natural) como símbolo de nuestra historia y preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar en las mejores condiciones, para trasmitir a las generaciones futuras los bienes que lo componen. 

4. Comprender las relaciones del lenguaje plástico y visual con otros lenguajes y elegir la fórmula expresiva más adecuada en función de las necesidades de comunicación. 

5. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plástico y visual y saber relacionarlas con otros ámbitos de conocimiento. 

6.Utilizar el lenguaje plástico para representar emociones y sentimientos, viven​cias e ideas, contribuyendo a la comunicación, reflexión crítica y respeto entre las personas. 

7.Utilizar las diversas técnicas plásticas y visuales y las tecnologías de la infor​mación y la comunicación para aplicarlas en las propias creaciones. 

8. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la representación de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la comunicación. 

9. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el pro​ceso de realización de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecución. 

10. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el diálogo, la colaboración y la comunicación contribuyendo a su respeto, conservación y mejora. 

CONTENIDOS
Bloque 1. Expresión plástica

  1.  Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la línea, el plano y el claroscuro. 

  2.  El color: colores primarios y secundarios, sus mezclas, gamas de colores cálidos y fríos. 

  3.  Las texturas: textura visual y textura táctil. 

  4.  Técnicas para la creación de texturas.

  5.  Realización de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases: idea inicial, bocetos, pruebas, ejecución definitiva. 

  6.  Evaluación y análisis de procesos creativos. 

  7.  El collage, distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras tridimensionales. 

  8.  Procedimientos y técnicas: secas, húmedas y mixtas, utilización y conservación de los materiales, trabajo con materiales reciclados. 

Bloque 2. Comunicación audiovisual

  1.  Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor, mensaje, código. 

  2.  Significación de las imágenes: significante-significado. Símbolos e iconos. Iconicidad. 

  3.  Elementos de la imagen y su significación. Encuadre, formato y composición. 

  4.  El proceso de elaboración del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en movimiento. 

  5.  Realización de un proyecto de animación. 

Bloque 3. Dibujo técnico

  1.  Útiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y el cartabón, representación de ángulos con el juego de escuadras. 

  2.  Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. 

  3.  Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabón. 

  4.  Trazado de perpendiculares y paralelas con compás. 

  5.  Ángulos. Clasificación, operaciones con ángulos. Suma, resta, divisiones. 

  6.  Proporcionalidad: división de un segmento mediante el teorema de Thales. 

  7.  Lugares geométricos: definición y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. 

  8.  Resolución de trazados con rectas y curvas. 

  9.  Los triángulos: clasificación y trazados. 

10.  Los cuadriláteros: clasificación y trazados. 

11.  Los polígonos: tipos de polígonos, concepto de polígono regular. 

12.  La proporción: teorema de Thales. 

Temporalización
Primer trimestre

Expresión Plástica
Segundo trimestre

Comunicación  Audiovisual
Tercer trimestre

Dibujo Técnico
Criterios de evaluación

Bloque 1. Expresión plástica

  1.  Identificar los elementos configuradores de la imagen.

  1.1.  Identifica y valora la importancia del punto, la línea y el plano analizando de manera oral y escrita imágenes y producciones gráfico-plásticas propias y ajenas.

  2.  Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la línea.

  2.1.  Analiza los ritmos lineales mediante la observación de elementos orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas, empleándolos como inspiración en creaciones gráfico-plásticas.

  2.2.  Experimenta con el punto, la línea y el plano el concepto de ritmo, aplicándolos de forma libre y espontánea.

  2.3.  Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lápiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la presión ejercida en la aplicación, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o más libres y espontáneas.

  3.  Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos gráficos: línea, puntos, colores, texturas, claroscuros, etc.

  3.1.  Realiza composiciones que transmiten emociones básicas (calma, violencia, libertad, opresión, alegría, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores, etc.).

  4.  Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo en composiciones básicas.

  4.1.  Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y gráficamente, el esquema compositivo básico de obras de arte y de obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo.

  4.2.  Realiza composiciones básicas con diferentes técnicas según las propuestas establecidas por escrito.

  4.3.  Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gráfico-plásticos en aplicaciones al diseño textil, ornamental, arquitectónico o decorativo.

  4.4.  Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionándolos en relación con sus características formales y en relación con su entorno.

  5.  Experimentar con los colores primarios y secundarios.

  5.1.  Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la síntesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.

  6.  Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y del color pigmento.

  6.1.  Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC para expresar sensaciones en composiciones sencillas.

  6.2.  Representa con claroscuro la sensación espacial de composiciones volumétricas sencillas.

  6.3.  Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas gráficas para expresar sensaciones por medio del uso del color.

  7.  Diferenciar las texturas naturales, artificiales, táctiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

  7.1.  Transcribe texturas táctiles a texturas visuales mediante las técnicas de frottage, utilizándolas en composiciones abstractas o figurativas.

  8.  Conocer y aplicar los métodos creativos gráfico-plásticos aplicados a procesos de artes plásticas y diseño.

  8.1.  Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos mediante propuestas por escrito, ajustándose a los objetivos finales.

  8.2.  Conoce y aplica métodos creativos para la elaboración de diseño gráfico, diseños de producto, moda y sus múltiples aplicaciones.

  9.  Crear composiciones gráfico-plásticas personales y colectivas.

  9.1. Reflexiona y evalúa oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno, desde la idea inicial hasta la ejecución definitiva.

10.  Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

10.1.  Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gráfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquemáticos, analíticos y miméticos.

11.  Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gráfico-plásticas secas, húmedas y mixtas. La témpera, los lápices de grafito y de color. El collage.

11.1.  Utiliza con propiedad las técnicas gráfico-plásticas conocidas, aplicándolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2.  Utiliza el lápiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicación del lápiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.

11.3.  Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones), valorando las posibilidades expresivas según el grado de opacidad y la creación de texturas visuales cromáticas.

11.4.  Utiliza el papel como material, manipulando, rasgando o plegando, creando texturas visuales y táctiles para realizar composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

11.5.  Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas, componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6.  Aprovecha materiales reciclados para la elaboración de obras de forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades gráfico-plásticas.

11.7.  Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, aportándolo al aula cuando es necesario para la elaboración de las actividades.

Bloque 2. Comunicación audiovisual

  1.  Identificar los elementos y los factores que intervienen en el proceso de percepción de imágenes.

  1.1.  Analiza las causas por las que se produce una ilusión óptica, aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.

  2.  Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones ópticas y aplicarlas en la elaboración de obras propias.

  2.1.  Identifica y clasifica diferentes ilusiones ópticas según las distintas leyes de la Gestalt.

  2.2.  Diseña ilusiones ópticas basándose en las leyes de la Gestalt.

  3.  Identificar significante y significado en un signo visual.

  3.1.  Distingue significante y significado en un signo visual.

  4.  Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imágenes presentes en el entorno comunicativo.

  4.1.  Diferencia imágenes figurativas de abstractas.

  4.2.  Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imágenes.

  4.3.  Crea imágenes con distintos grados de iconicidad basándose en un mismo tema.

  5.  Distinguir y crear distintos tipos de imágenes según su relación significante-significado: símbolos e iconos.

  5.1.  Distingue símbolos de iconos.

  5.2.  Diseña símbolos e iconos.

  6.  Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo sus aspectos denotativo y connotativo.

  6.1.  Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo sus elementos.

  6.2.  Personaliza una imagen mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significación narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

  7.  Analizar y realizar fotografías comprendiendo y aplicando sus fundamentos.

  7.1.  Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía.

  7.2.  Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.

  8.  Analizar y realizar cómics aplicando los recursos de manera apropiada.

  8.1.  Diseña un cómic utilizando de manera adecuada viñetas y cartelas, globos, líneas cinéticas y onomatopeyas.

  9.  Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

  9.1.  Elabora una animación con medios digitales y/o analógicos.

10.  Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicación.

10.1.  Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicación visual.

11.  Reconocer las diferentes funciones de la comunicación.

11.1.  Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicación audiovisual.

11.2.  Distingue la función o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

12.  Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

12.1.  Diseña, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones, utilizando diferentes lenguajes y códigos y siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story board, realización). Valora de manera crítica los resultados.

13.  Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histórico y cultural.

13.1.  Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14.  Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retóricas en el lenguaje publicitario.

14.1.  Diseña un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retóricas.

15.  Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera crítica, ubicándolas en su contexto histórico y sociocultural, reflexionando sobre la relación del lenguaje cinematográfico con el mensaje de la obra.

15.1.  Reflexiona críticamente sobre una obra de cine, ubicándola en su contexto y analizando la narrativa cinematográfica en relación con el mensaje.

16.  Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologías digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

16.1.  Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada.

Bloque 3. Dibujo técnico

  1.  Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la línea y el plano.

  1.1.  Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, y resalta el triángulo que se forma.

  2.  Analizar cómo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

  2.1.  Señala dos de las aristas de un paralelepípedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un plano o no, y explicando cuál es, en caso afirmativo.

  3.  Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabón, habiendo repasado previamente estos conceptos.

  3.1.  Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabón con suficiente precisión.

  4.  Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, círculo y arco.

  4.1.  Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compás.

  5.  Utilizar el compás, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

  5.1.  Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compás, y dibuja con la regla el hexágono regular y el triángulo equilátero que se posibilita.

  6.  Comprender los conceptos de ángulo y de bisectriz y la clasificación de ángulos agudos, rectos y obtusos.

  6.1.  Identifica los ángulos de 30 o, 45 o, 60 o y 90 o en la escuadra y en el cartabón.

  7.  Estudiar la suma y la resta de ángulos y comprender la forma de medirlos.

  7.1.  Suma o resta ángulos positivos o negativos con regla y compás.

  8.  Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construcción.

  8.1.  Construye la bisectriz de un ángulo cualquiera, con regla y compás.

  9.  Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el compás.

  9.1.  Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compás.

10.  Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabón.

10.1.  Traza la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabón.

11.  Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

11.1.  Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

11.2.  Escala un polígono aplicando el teorema de Thales.

12.  Conocer lugares geométricos y definirlos.

12.1.  Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos más comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos).

13.  Comprender la clasificación de los triángulos en función de sus lados y de sus ángulos.

13.1.  Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus ángulos.

14.  Construir triángulos conociendo tres de sus datos (lados o ángulos).

14.1.  Construye un triángulo conociendo dos lados y un ángulo, o dos ángulos y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.

15.  Analizar las propiedades de los puntos y rectas característicos de un triángulo.

15.1.  Determina los puntos y las rectas de cualquier triángulo, construyendo las medianas, las bisectrices o las mediatrices correspondientes.

16.  Conocer las propiedades geométricas y matemáticas de los triángulos rectángulos, aplicándolas con propiedad a la construcción de los mismos.

16.1.  Dibuja un triángulo rectángulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17.  Conocer los diferentes tipos de cuadriláteros.

17.1.  Clasifica correctamente cualquier cuadrilátero.

18.  Ejecutar las construcciones más habituales de paralelogramos.

18.1.  Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

19.  Clasificar los polígonos en función de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.

19.1.  Clasifica correctamente cualquier polígono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.

20.  Estudiar la construcción de los polígonos regulares inscritos en la circunferencia.

20.1.  Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

21.  Estudiar la construcción de polígonos regulares conociendo el lado.

21.1.  Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22.  Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y enlaces.

22.1.  Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.

22.2.  Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

23.  Comprender la construcción del óvalo y del ovoide básicos, aplicando las propiedades de las tangencias entre circunferencias.

23.1.  Construye correctamente un óvalo regular, conociendo el diámetro mayor.

24.  Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los óvalos y los ovoides.

24.1.  Construye varios tipos de óvalos y ovoides, según los diámetros conocidos.

25.  Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

25.1.  Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

26.  Estudiar los conceptos de simetrías, giros y traslaciones, aplicándolos al diseño de composiciones con módulos.

26.1.  Ejecuta diseños aplicando repeticiones, giros y simetrías de módulos.

27.  Comprender el concepto de proyección aplicándolo al dibujo de las vistas de objetos, comprendiendo la utilidad de las acotaciones, practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos y partiendo del análisis de sus vistas principales.

27.1.  Dibuja correctamente las vistas principales de volúmenes frecuentes, identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28.  Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volúmenes elementales.

28.1.  Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de reducción sencillos.

29.  Comprender y practicar los procesos de construcción de perspectivas isométricas de volúmenes sencillos.

29.1.  Realiza perspectivas isométricas de volúmenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el cartabón para el trazado de paralelas.

Metodología didáctica.

PRINCIPIOS METODOLÓGICOS. 

Los ejercicios que se proponen para el presente curso, no presentan exclusivamente una función evaluadora, sino que la razón que justifica la mayoría de ellos, es fundamentalmente, pedagógica. 

Las actividades serán desarrolladas individualmente o en grupo con el fin de enriquecer y estimular la cooperación, expresión y creatividad colectiva de los alumnos. 

Casi todos los días, se realizarán ejercicios y prácticas sobre el tema correspondiente. 

Se comentarán, valiéndose del cañón los ejercicios más significativos ─tanto por su bueno, como por su mal resultado─, para desarrollar facultades y hábitos de retroalimentación crítica. Algunas de las unidades didácticas se desarrollarán mediante moodle en el aula de ordenadores. 

Se formularán actividades que den lugar a la experimentación de materiales y técnicas por parte del alumno/a, aumentando el grado de complejidad de forma creciente. 

Se procurará la aplicación y desarrollo de los contenidos con ejercicios prácticos realizados en diferentes contextos, buscando la utilidad práctica de los mismos (como por ejemplo, en la realización de los esquemas visuales para estudiar otra materia, la medición de habitaciones como aplicación del trazado de triángulos, etc.) 

Se dotará a los alumnos/as de pautas de actuación y comportamiento respecto a su relación con la Naturaleza y con el Medio Ambiente que les rodea. Desde esta perspectiva sería importante transmitir a los alumnos/as conocimientos que les permitan valorar las obras visuales creadas en el ambiente donde viven, ya sean naturales o artificiales. 

Se estimulará al alumno/a felicitándole por el trabajo bien hecho, logrando con ello el desarrollo de la autoestima, la estabilidad emocional, etc. Al respecto, el Departamento va a invertir este año, parte de la asignación económica, en la confección de unas pegatinas, que se otorgarán a los alumnos, por cada trabajo que destaque en su buena realización de forma notoria. 

Actividades
-Ejercicios de percepción de imágenes: Engaños visuales, figuras imposibles,  sensación de movimiento.

-Percepción Figura y Fondo en la imagen.

-Composición díptica Positivo-Negativo

-Relaciones entre formas en la composición

-Realización de un anuncio publicitario.

-Realización de una composición con el punto como elemento expresivo.

(Estarcidos, frotage, puntillismo, tratamientos digitales, etc.)

-Realización de una composición usando la línea como elemento expresivo.

-Utilización de la línea como elemento compositivo.

-Ejercicios de encajado e la composición.

-Ejercicios de investigación en la creación de texturas artísticas.

-Interpretación de un cuadro cubista con texturas.

-Realización de un círculo cromático de 12 colores.

-Composiciones colores cálidos-frios, complementarios, armonías y contrastes.

-Ejercicio de integración de color a partir de un cuadro impresionista.

-Ejercicios de grisallas en la obtención de volúmenes.

-Trazados geométricos.

Paralelas, perpendiculares, mediatrices bisectrices, Triaángulos cuadrados polígonos y polígonos estrellados. Óvalos, ovoides y espirales, enlaces y tangencias y aplicaciones.

-Realización de diseños a color.

-Diseños de redes modulares.

-Representación de piezas en diédrico y perspectiva caballeroa o isométrica-

-Representación del aula en perspectiva cónica.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
Observación directa del trabajo realizado por el alumno. Nos proporciona valiosa información sobre aspectos actitudinales y otros de carácter conceptual y procidimental:

· Grado de comprensión de los contenidos conceptuales de los alumnos.

· Destreza y habilidades manuales.

· Manejo en los útiles de dibujo.

Realización de las actividades individuales en su bloc de trabajo, recogidas para su corrección y calificación.

Realización de ejercicios en grupo.

Pruebas escritas consistentes en cuestionarios que reflejen su ritmo de aprendizaje.

Durante el desarrollo del trabajo el profesor irá aconsejando a los alumnos sobre la corrección del método aplicado y corrigiéndoles los errores cometidos, fomentando así una reflexión continua que permita buscar estrategias de mejora.

PROGRAMA BILINGÜE 

Los grupos que pertenecen al programa bilingüe seguirán la misma programación siendo la única diferencia que los contenidos se impartirán en inglés y el libro de texto será el mismo en versión inglesa.

A la hora de evaluar la materia el idioma solo potenciará los porcentajes de nota referidos a actitud de manera que se motive al alumnado en el uso del inglés, pudiendo recibir hasta un 10% más si una actividad oral o escrita se realiza correctamente en inglés

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN
Los distintos instrumentos
listados en la evaluación de    la asignatura, tienen distinto peso en la calificación, tal y como especificamos a continuación:

-Observación directa del trabajo diario realizado por los alumnos, asistencia, puntualidad y actitud: representa un 30 % de la nota final.
-Elaboración de láminas y otros trabajos: representa un 70 %
El alumnado debe presentar todas las actividades propuestas por el profesor/a que en todo caso tienen carácter obligatorio por lo que la no presentación de alguno de estos trabajos podría justificar el suspenso en la evaluación parcial o final. En cualquier caso la nota vendrá dada por la media de los trabajos.

En caso de no alcanzar el suficiente en una evaluación deberá realizar de nuevo los trabajos que no  lleguen al 5, y presentárselos al profesor antes de que se lleve a cabo la siguiente evaluación.

Alumnos cuyo número de faltas alcance el 25 % de las horas lectivas:
Se les exigirá la entrega de todos los trabajos realizados durante la evaluación; estos ejercicios deben alcanzar una media de suficiente y ninguno puede obtener una nota inferior a 3 (sobre 10) o equivalente. Si este requisito no se cumple, el alumno del que se trate no podrá realizar la prueba de la que se habla en el párrafo siguiente.

Realizarán una prueba que podrá extenderse a varias clases.

La calificación que obtengan se sacará exclusivamente de la nota de dicha prueba cuando la mayoría de las faltas de asistencia no estén perfectamente justificadas. En caso contrario, la nota de la prueba hará media ponderada con las notas de los ejercicios realizados efectivamente en el aula, de manera que el peso de estos en la nota final sea equivalente al de los alumnos cuya asistencia ha sido normal.

PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE.
El alumnado que no haya alcanzado una calificación de suficiente a lo largo del curso, ni al finalizar este, ya sea por no haber entregado todos los trabajos propuestos, como por no llegar a una media de cinco, aún habiéndolos entregado, deberá realizar la prueba extrordinaria de septiembre.

La prueba extraordinaria de septiembre consistirá en la entrega del plan de recuperación personalizado que se entregará al alumnado en junio

MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS.
Material necesario para la enseñanza plástica y visual de 3º de ESO  que tiene que comprar el alumno: 

Material de dibujo técnico: 

 Portaminas de mina de 0.5 mm. de grosor. 

 Block de dibujo con recuadro interior de tamaño A-4(297x 210 mm.) y margen exterior normalizado (230 x 325 mm.). 

 Regla graduada de 30 a 40 cm de longitud 

 Escuadra y cartabón a juego, de tamaño mediano. Es decir que la hipotenusa de la escuadra no debe ser menor de 20 cm., ni mayor de 35 cm.; o bien, que el cateto (lado que suele venir graduado) esté entre 14 y 25 cm. 

 Compás . 

 Goma de borrar blanda. 

 Trozo de papel de lija muy fino, no menor de 20 x 20 mm. 
Material de pintura y dibujo artístico: 

 Pinceles de los nº 2 y 8. 

 Juego de témperas magenta, cyan, amarillo, blanco y negro. 

 Tijeras. 

 Pegamento para papel. 

Juego de lápices de colores con los tres colores primarios (recomendados los de la marca Staedtler Aquarell de 12 colores). 

 Lápiz blando de 4B. 
Material vario: 

 Carpeta para guardar los trabajos realizados. 

 Folios para realizar bocetos, o tomar apuntes. 

Además, se utilizará el siguiente material que proporcionará el departamento: 

 Ordenador. 
 Biblioteca de aula. 

 Botes de témperas de los colores primarios, blanco y negro. 

· Cajas de ceras. 

· Video y televisión. 

· Revistas y periódicos.

· Ordenador y Proyector.

· Tórculo de grabado

No se va a emplear ningún libro de texto de forma obligatoria.
Procedimientos e instrumentos de evaluación.

Se van a emplear los siguientes instrumentos de evaluación: 

Observación sistemática del alumno en clase: se evaluará el proceso de realización de producciones plásticas, las actitudes en la interacción con otros compañeros, el grado de destreza en los procedimientos empleados, etc. 

Seguimiento y valoración de los trabajos individuales o colectivos realizados por los alumnos. 

Análisis de ejercicios prácticos realizados. 

Exposición en grupo y evaluación en grupo de obras significativas realizadas por los alumnos. 

Entrevista con el alumno en clase o fuera de ella si se considerase oportuno. 

Exámenes de teoría y prácticos. Al menos habrá un examen por cada evaluación. 

Criterios de evaluación

Describir gráfica y plásticamente objetos y aspectos de la realidad, identificando los elementos constitutivos esenciales (configuraciones estructurales, variaciones cromáticas, orientación espacial y textura). 

Con este criterio se comprueba si el alumno o la alumna identifica las cualidades que determinan su valor físico, funcional o estético y describe por medio de recursos grafico-plásticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo y textura presentes en la realidad, para interpretarla objetiva o subjetivamente. Para ello, se valorará que el alumno o la alumna es capaz de: 

Seleccionar el mejor punto de vista y encuadre a partir de los cuales se puedan realizar obras plásticas en las que los valores estéticos adquieran un interés especial; 

Abstraer los elementos propios del lenguaje visual y plástico (visuales de confi​guración, conceptuales o geométricos y relacionales) observados en formas y ambientes, para describirlas gráfica y plásticamente; 

Aplicar los conceptos de ritmo, proporción, equilibrio y armonía en la descrip​ción libre de formas e imágenes, o conjunto de ellas; 

Distinguir las cualidades (funcionales o estéticas) de objetos e imágenes, identificando sus características según la función que desempeñan; 

Interpretar y representar objetivamente formas de escasa complejidad, por medio de la geometría plana y los sistemas de representación (diédrico y axono​métrico). 

2. Describir, mediante representaciones objetivas y subjetivas, algunos de los ele​mentos estructurales y decorativos del patrimonio cultural de Asturias. 

El empleo de este criterio permite comprobar la capacidad de las alumnas y los alumnos para apreciar y valorar el significado cultural y estético del patrimonio histórico, artístico, etnográfico e histórico-industrial del Principado de Asturias. Se valorará tanto la rea​lización del trabajo como el esfuerzo mostrado en la búsqueda de información y el interés por conocer la cultura y tradiciones de nuestra tierra. Para ello, se valorará que el alumno o la alumna es capaz de: 

Analizar y describir, en base a criterios prefijados por el profesor o la profesora, diferentes elementos pertenecientes al patrimonio histórico, artístico, etnográfico e histórico-industrial asturiano; 

Analizar las características de los elementos estructurales y decorativos de la arquitectura prerrománica y gótica en el Principado de Asturias, describiendo alguno de los más representativos. 

3. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas grafico-plásticas y conseguir resultados concretos en función de unas intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra y textura) y de relación. 

Este criterio permite comprobar la capacidad de las alumnas y los alumnos para proponer  diferentes formas de composición, tanto bidimensionales como

tridimensionales y tomar decisiones evaluando cuál es la mejor, teniendo en cuenta los objetivos y las conse​cuencias. Para ello, a partir de la realización de diferentes esquemas y bocetos previos a la composición final, se valorará que el alumno o la alumna es capaz de: 

identificar y seleccionar la técnica gráfico-plástica más adecuada para repre​sentar gráficamente aspectos del entorno del aula, del entorno urbano o de exteriores naturales próximos al centro educativo, con efectos de profundidad por medio de la perspectiva, la correcta aplicación de las proporciones entre los elementos que intervienen y los contrastes lumínicos; 

realizar una composición móvil tridimensional que exprese originalidad, imagi​nación y fantasía, consiguiendo el equilibrio de los elementos que la integran combinando adecuadamente la forma, el tamaño y el peso. 

4. Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imá​genes del entorno audiovisual y multimedia. 

Mediante este criterio se pretende saber si las alumnas y los alumnos utilizan y analizan los medios tecnológicos como instrumentos de expresión visual, mostrando una actitud crítica frente a las manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias. Para ello, se valorará que el alumno o la alumna es capaz de: 

reconocer las particularidades de los lenguajes del entorno audiovisual y multi​media, sus características y su dimensión social; 

analizar un mensaje publicitario, relacionando los elementos artísticos que intervienen (composición, iluminación, color y relación figura fondo) con el contenido, positivo o negativo, del mensaje (función, producto, consumismo, publicidad engañosa, valores y contravalores, lenguaje utilizado, estereotipos y sensualidad), reaccionando críticamente ante las  manipulaciones y discrimi​naciones (sociales, raciales o sexuales) observadas; 

crear imágenes con fines publicitarios, informativos y expresivos, utilizando sus elementos significativos (encuadre, ángulo, plano y composición); 

elaborar, en pequeño grupo, un sencillo documento audiovisual que contemple: guión, planificación, producción y edición; 

realizar, utilizando los programas informáticos adecuados, sencillas composi​ciones plásticas, retoques y efectos visuales en imágenes prediseñadas, diseños gráficos, dibujos geométricos y representaciones volumétricas. 

5. Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creación visual cooperati​vos, como producciones videográficas o plásticas de gran tamaño, aplicando las estrate​gias propias y adecuadas del lenguaje visual y plástico. 

Este criterio permite conocer si cada alumna y alumno manifiesta actitudes de respeto, tolerancia, flexibilidad e interés, favoreciendo, de esta manera, la competencia

social. Para ello, se valorará que el alumno o la alumna es capaz de: 

planificar y organizar la realización de una obra colectiva, cooperando de manera activa en su desarrollo; 

aportar ideas o sugerencias orientadas a mejorar creativamente las característi​cas plásticas o videográficas del proyecto; 

realizar responsablemente las tareas tanto individuales como colectivas; 

mostrar conductas responsables, así como actitudes que fomenten la igualdad, la tolerancia y la autocrítica. 

6. Realizar creaciones plásticas siguiendo el proceso de creación y demostrando valores de iniciativa, creatividad e imaginación. 

Mediante este criterio se pretende comprobar si las alumnas y los alumnos toman conciencia de las necesidades en función de los objetivos y valoran críticamente su produc​ción, aceptando los propios errores como instrumento de mejora. Para ello, se valorará que el alumno o la alumna es capaz de: 

seguir un proceso coherente en la creación de cualquier mensaje visual, acorde con los objetivos que se pretenden y la intención prefijada; 

seleccionar acertadamente la información recogida y realizar los bocetos y pruebas técnicas necesarias antes de pasar a la realización de la obra defini​tiva; 

realizar sus composiciones expresando sensibilidad en el trazo, personalismo y resultados originales; 

mostrar interés por superar creativamente las propias realizaciones plásticas y valorar el resultado final. 

7. Elegir y disponer de los materiales más adecuados para elaborar un producto visual y plástico en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluación continua del proceso de realización. 

Con este criterio se comprueba si las alumnas y los alumnos utilizan estrategias compositivas adecuadas, realizan un buen uso de las técnicas y diferencian el origen y variaciones de los elementos visuales (luz, sombra y textura) para realizar sus propias crea​ciones. Para ello, se valorará que el alumno o la alumna es capaz de: 

aplicar alguno de los principios compositivos (equilibrio, movimiento, recorrido visual y ritmo) en sus creaciones, para ordenar los elementos que intervienen y conseguir así cierta armonía y coherencia con el mensaje que se quiere transmitir; 

seleccionar, entre los diversos procedimientos, técnicas, materiales y herramientas, los más adecuados a una determinada propuesta o a la realización per​sonal; 

aplicar las diferentes técnicas en sus producciones con un dominio y acabados suficientes que permitan interpretarlas con corrección; 

realizar variaciones lumínicas para producir cambios de apariencia en formas y ambientes. 

8. Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y atendiendo la diversidad cultural. 

Este criterio pretende evaluar si las alumnas y los alumnos valoran las formas e imágenes que propone el campo del arte a través del tiempo, con especial atención al arte contemporáneo. Asimismo, se pretende valorar el nivel de interés mostrado por el estudio, análisis e interpretación de las mismas. Para ello, a partir de la observación de obras signi​ficativas de alguno de los autores más representativos de la escultura, arquitectura y pintura de cada época, se valorará que el alumno o la alumna es capaz de: 

analizar obras representativas de los diferentes géneros o estilos artísticos, iden​tificando los soportes y materiales empleados y algunos elementos formales que las caracterizan; 

relacionar los estilos y corrientes artísticas con el contexto histórico, cultural y social en el que aparecen; 

interpretar obras artísticas muy representativas reconociendo su función y signi​ficado e identificando la intencionalidad de sus autores;  

apreciar y valorar las manifestaciones artísticas de diferentes épocas y culturas, producidas por hombre y mujeres. 

Prueba extraordinaria de septiembre

  La prueba extraordinaria a realizar en septiembre consistirá en la entrega de todos los ejercicios del plan de recuperación, personalizado, entregado por los profesores en junio. 

Alumnos de 3º con EPV de 1º pendiente.

El alumnado tendrá que realizar una serie de ejercicios cada evaluación que presentará en la fecha convenida con los profesores. La presentación del plan de recuperación, en la fecha prevista, es condición indispensable para recuperar la asignatura. 

Medidas de atención a la diversidad.

A todos los alumnos que hayan suspendido alguna de las dos primeras evaluaciones, se les pedirá que entreguen los ejercicios no realizados, o bien tendrán que repetir aquellos ejercicios mal hechos. 

A los alumnos que muestren una capacidad de trabajo por encima de la media, se les plantearán nuevos ejercicios de mayor dificultad. 

En clase, siempre que el carácter del grupo de clase lo permita, se seguirán agrupaciones por niveles de aptitudes, para facilitar la perseguida individualización de la enseñanza. De esta manera, se propicia la colaboración real entre iguales, evitando que el alumno que tiene que superar dificultades se limite a copiar lo que hace su compañero. 

Los alumnos más aventajados también se ven favorecidos por este tipo de agrupamiento ya que de esta manera resulta más fácil compartir e intercambiar ideas. 

Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento:
-Mínimos Exigibles
- Identificación de los lenguajes visuales utilizados en el ámbito de la comunicación visual mediante ejercicios escritos.

 - Identificar los significados de una imagen publicitaria, artística o cinematográfica según su contexto, describirla e interpretarla críticamente.

- Realización de una composición teniendo en cuenta conceptos de equilibrio, proporción y ritmo, así como criterios cromáticos como colores primarios, complementarios, cálidos fríos, etc.
- Realización de un dibujo utilizando la perspectiva cónica con un punto de fuga o caballera en la simulación de volumen sobre el plano.

- Construir formas tridimensionales con plastilina o sencillas maquetas con soportes planos.

- Actitud crítica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminación sexual, racial o social.

- Realización de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creación (desde la forma inicial hasta la elaboración de formas e imágenes) facilitando la autoreflexión.

-Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia (individual o colectiva).

-Aceptación y respeto hacia sus propias obras y las de los demás.

-Capacidad para la defensa y exposición pública de sus propuestas.

Esta asignatura es una de las tres comunes que cursan los alumnos del programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento del instituto. 

 Mientras que en las asignaturas no comunes la programación debe adaptarse en varios aspectos (metodología, contenidos, etc.) a las características de estos alumnos, en cambio en “Educación Plástica y Visual” pueden seguir perfectamente –al menos los alumnos de este curso (y previsiblemente los alumnos de cursos posteriores mientras no cambien las características que en nuestro Centro tienen que cumplir los alumnos insertos en el Programa )– el currículo general, aunque, sea frecuente, tener que aplicar adaptaciones curriculares no significativas, traducidas en alguna actividad de refuerzo.
Actividades extraescolares
DEPARTAMENDO DE EDUCACIÓN PLÁTICA Y VISUAL
CURSO 
ACTIVIDAD: 

VISITA A LAS ESCULTURAS DEL ENTORNO URBANO DE OVIEDO.
Cursos que la van a realizar:

3º E. S. O.

Grupos y número de alumnos por grupo:

Fecha prevista:

Marzo

Hora de salida:

9:00

Hora de llegada:

14:00

Medio de desplazamiento:

Autobús

Recorrido a realizar:

Descripción de la actividad:

Visita al museo de Bellas Artes de Asturias
Actividades de Dibujo o Interpretación de obras
Profesores afectados:

Profesores acompañantes:

OBJETIVOS Y CONTENIDOS RELACIONADOS CON LA PROGRAMACIÓN DEL

ÁREA.

Objetivos generales:
1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma crítica las imágenes del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valo​rando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contri​buyendo a su respeto, conservación y mejora.

3. Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias (histórico, artístico, ar​queológico, etnográfico, histórico-industrial y natural) como símbolo de nuestra historia y preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar en las mejores condiciones, para trasmitir a las generaciones futuras los bienes que lo componen.

4. Comprender las relaciones del lenguaje plástico y visual con otros lenguajes y elegir la fórmula expresiva más adecuada en función de las necesidades de comunicación.

5. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plástico y visual y saber relacionarlas con otros ámbitos de conocimiento.

6. Utilizar el lenguaje plástico para representar emociones y sentimientos, viven​cias e ideas, contribuyendo a la comunicación, reflexión crítica y respeto entre las personas.

7. Utilizar las diversas técnicas plásticas y visuales y las tecnologías de la infor​mación y la comunicación para aplicarlas en las propias creaciones.

Contenidos:

Experimentación y utilización de técnicas de modelado en la interpretación de las esculturas vistas.

Realización de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creación (desde la idea inicial hasta la elaboración de formas e imágenes), facilitando la autorreflexión, autoevaluación y evaluación.

Creación colectiva de producciones plásticas.

Representación personal de ideas (en función de unos objetivos), usando el lenguaje visual y plástico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginación.

Utilización de presentaciones powerpoint para visualizar los trabajos con el resto de la clase haciendo comentarios sobre la producción artística.

Determinación de los valores plásticos y estéticos que destacan en una obra determinada (factores personales, sociales, plásticos y simbólicos). Análisis de los prejuicios y estereotipos presentes en la imagen.

Diferenciación de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales valoran​do, respetando y disfrutando del patrimonio histórico y cultural.

Realización de esquemas y síntesis sobre algunas obras para subrayar los va​lores destacables.

Carácter interdisciplinar.

Esta actividad se podría coordinar con departamento de Geografía e Historia como activad extra escolar de Historia del Arte.

PRESUPUESTO:

PLAN DE LECTURA
-En el centro se realiza un programa de actividades de comprensión lectora sobre textos biográficos en los que participamos varios departamentos, programado desde el PLEI.

-Para el presente curso se tratará el tema de Economía, Arte y Sociedad en la Villaviciosa de Carlos I.

-Objetivos de mejora del hábito y gusto por la lectura.

-Utilizando el libro de texto: Leer y comentar un texto en público con fluidez, demostrando la comprensión lectora del mismo. (Esta actividad se realiza con cada unidad didáctica.)
-Utilizando el material fotográfico que los alumnos hay obtenido en su salida extraescolar (Visita a las esculturas urbanas de Oviedo), preparar una presentación y exposición en público de las mismas a la clase.

-Colaboración, como ya es habitual, con la revista del centro en la ilustración de artículos y textos.
-La exposición de trabajos se reserva para el final de curso.
INDICADORES DE LOGRO

	DESARROLLO DE LA PROGRAMACIÓN
	1
	2
	3
	4
	5

	Se ha completado la programación
	
	
	
	
	

	ADECUACIÓN DE LOS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACIÓN

	La distribución/organización de los contenidos
	
	
	
	
	

	La temporalización de los contenidos
	
	
	
	
	

	Los instrumentos de evaluación
	
	
	
	
	

	Los procedimientos de evaluación
	
	
	
	
	

	Los criterios de calificación
	
	
	
	
	

	Materiales de referencia (libro de texto, apuntes)
	
	
	
	
	

	Otro materiales curriculares
	
	
	
	
	

	Actividades del PLEI
	
	
	
	
	

	ADECUACIÓN DE LAS MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Agrupamientos flexibles
	
	
	
	
	

	Apoyos y refuerzos en el aula
	
	
	
	
	

	Adaptaciones no significativas
	
	
	
	
	

	Adaptaciones significativas
	
	
	
	
	

	Plan de refuerzo para pendientes
	
	
	
	
	

	Seguimiento de repetidores
	
	
	
	
	


Nota: sobre indicadores (1 Nada satisfactorio- 5 Muy satisfactorio)
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